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ProyectoProyecto

Desarrollo de un sistema para la toma Desarrollo de un sistema para la toma 
de deciside decisióón en el manejo de cuencas n en el manejo de cuencas 
en la Quebrada de Humahuacaen la Quebrada de Humahuaca..



Objetivo del proyectoObjetivo del proyecto

Desarrollar un sistema para la toma de Desarrollar un sistema para la toma de 
decisiones destinado al gobierno y a la decisiones destinado al gobierno y a la 
comunidad.comunidad.
El sistema considerarEl sistema consideraráá los siguientes los siguientes 
aspectos:aspectos:
–– Competitividad;Competitividad;
–– Equidad;Equidad;
–– Sustentabilidad.Sustentabilidad.



Bienes pBienes púúblicosblicos

Requieren la participaciRequieren la participacióón de todos.n de todos.
Todos se benefician sin importar Todos se benefician sin importar 
cucuáánto participaron.nto participaron.
Ejemplos: defensas, diques, caminos.Ejemplos: defensas, diques, caminos.



SituaciSituacióónn

Conflicto entre intereses individuales y Conflicto entre intereses individuales y 
comunitarios.comunitarios.
Los aportes disminuyen en el tiempo.Los aportes disminuyen en el tiempo.
Los que no aportan, rara vez lo harLos que no aportan, rara vez lo haráán.n.
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GobiernoGobierno

Medidas de intimaciMedidas de intimacióón:n:
–– Multas;Multas;
–– Denuncias pDenuncias púúblicas.blicas.

Medidas de persuasiMedidas de persuasióón:n:
–– Publicidad;Publicidad;
–– Actividades participativas.Actividades participativas.



Objetivos del trabajoObjetivos del trabajo

Determinar el grado de cooperaciDeterminar el grado de cooperacióón.n.
Identificar las polIdentificar las polííticas mticas máás adecuadas s adecuadas 
para incrementar el grado de para incrementar el grado de 
cooperacicooperacióón.n.
Motivar la reflexiMotivar la reflexióón sobre la n sobre la 
importancia de la cooperaciimportancia de la cooperacióónn..



TeorTeoríía de juegosa de juegos

Estudia las interacciones estratEstudia las interacciones estratéégicas gicas 
entre agentes o jugadoresentre agentes o jugadores..
AplicaciAplicacióón:n:
–– Educativo.Educativo.
–– Militar.Militar.
–– Social.Social.
–– CientCientíífico.fico.
–– EconEconóómico.mico.



JuegosJuegos

Un juego es una representaciUn juego es una representacióón n 
simplificada de la realidad.simplificada de la realidad.
Elementos:Elementos:
–– Jugadores;Jugadores;
–– Reglas.Reglas.



Juego de los bienes Juego de los bienes 
ppúúblicosblicos

Participan Participan nn jugadores.jugadores.
Tienen Tienen cccc puntos iniciales.puntos iniciales.
El jugador El jugador ii aporta aporta crcrii puntos.puntos.
Si Si ctct ≥≥ ctminctmin, , ipip = = ff ctct//nn, sino , sino ipip = 0.= 0.
El jugador El jugador ii gana gana ggii = = cccc--crcrii++ipip..



Nash y ParetoNash y Pareto



ReglasReglas

Original;Original;
InspecciInspeccióón y multa;n y multa;
Sin riesgo;Sin riesgo;
ComunicaciComunicacióón, sugiriendo que cada n, sugiriendo que cada 
uno aporte uno aporte ctminctmin//nn..



Taller en S.S. de JujuyTaller en S.S. de Jujuy



0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

Original Multa Sin riesgo Comunicación

ÍÍndice de cooperacindice de cooperacióónn



Aportes en Aportes en ““sin riesgosin riesgo””
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Aportes con Aportes con 
““comunicacicomunicacióónn””
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ConclusionesConclusiones

MMéétodo:todo:
–– Modelado;Modelado;
–– IdentificaciIdentificacióón de puntos caractern de puntos caracteríísticos;sticos;
–– FormulaciFormulacióón de reglas de gobierno;n de reglas de gobierno;
–– Talleres.Talleres.

La comunicaciLa comunicacióón con un acuerdo n con un acuerdo 
sugerido es la regla msugerido es la regla máás efectiva.s efectiva.



FINFIN
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